
Nome GMP Combat R&S Mensa Med Spy Arma/
Ogg

Ogg/Doc Luogo Abilità

Recupero 
Fulton *

- - - - - - - - - -

Recupero 
Fulton **

5190 - 12 5 - - Recupero 
Fulton *

- - -

Recupero 
Fulton ***

23370 - 24 16 - - Recupero 
Fulton **

- - -

Recupero 
Fulton 
****

87430 - 49 26 - - Recupero 
Fulton ***

- - -

Recupero 
Fulton 
*****

164720 - 62 37 - - Recupero 
Fulton ****

- - -

Analizzat
ore *

1980 - 2 51 - - - - - -

Analizzat
ore **

20810 - 19 4 - - Analizzator
e *

- - -

Analizzat
ore ***

36730 - 32 - - 20 Analizzator
e **

- - -
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Analizzat
ore ****

92980 - 51 16 - 41 Analizzator
e ***

- - -

Analizzat
ore *****

161010 - 61 28 - 61 Analizzator
e ****

- - -

Scudo * 16010 - 19 32 - - - Progetto 
Scudo

Main Ops 
11 / 

Completa 
la missione

-

Scudo ** 26820 10 24 36 - - Scudo * - - -

Scudo *** 52020 24 40 14 - - Scudo ** - - -

Scudo **** 115210 48 59 18 - - Scudo *** - - -

Scudo 
*****

212870 75 75 - - - Scudo **** - - -

Scudo 
(rosso) *

25440 36 45 - - - - Progetto 
Scudo 
(colorato)

Extra Ops 
055 / 
Eliporto

-

Scudo 
(blu) **

59130 43 53 - - - Scudo 
(rosso) *

- - -
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Scudo 
(verde) 
***

84430 44 54 - - - Scudo (blu) 
**

- - -

Scudo 
(giallo) 
****

137430 54 67 - - - Scudo 
(verde) ***

- - -

Scudo 
(nero) 
*****

242500 67 83 - - - Scudo 
(giallo) ****

- - -

Visore 
Notturno 

*

21680 - 20 - - 4 - Progetto 
Visore 
Notturno

Main Ops 
10 / 

Completa 
la missione

-

Visore 
Notturno 
**

48030 - 25 - - 12 Visore 
Notturno *

- - -

Visore 
Notturno 
***

122490 - 51 - - 33 Visore 
Notturno **

- - -

Visore 
Notturno 
****

202980 - 69 - - 58 Visore 
Notturno 
***

- - -
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Visore 
Notturno 
*****

332310 - 87 - - 89 Visore 
Notturno 
****

- - -

Sonic Eye 
*

11670 - 15 - - 3 - Progetto 
Sonic Eye

Main Ops 
06 / 

Completa 
la missione

-

Sonic Eye 
**

26820 - 24 - - 10 Sonic Eye * - - -

Sonic Eye 
***

52020 - 40 - - 26 Sonic Eye 
**

- - -

Sonic Eye 
****

134650 - 66 - - 55 Sonic Eye 
***

- - -

Sonic Eye 
*****

235090 - 81 - - 83 Sonic Eye 
****

- - -

Scatola 
dell’Amo
re *

- - - - - - - - - -

Scatola 
dell’Amo
re **

22840 - 29 - - - Scatola 
dell’Amore 

*

- - -
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Scatola 
dell’Amo
re ***

45080 - 37 - - - Scatola 
dell’Amore 

**

- - -

Scatola 
dell’Amo
re ****

92980 - 51 - - - Scatola 
dell’Amore 
***

- - -

Scatola 
dell’Amo
re *****

212870 - 75 - - - Scatola 
dell’Amore 
****

- - -

Scatola 
carro 
armato *

24520 - 44 - - - - Progetto 
Scatola 
Carro 
Armato

Main Ops 
28 / 

Completa 
la missione

-

Scatola 
carro 

armato **

55790 - 51 - - - Scatola 
carro 
armato *

- - -

Scatola 
carro 
armato 
***

107580 - 64 - - - Scatola 
carro 

armato **

- - -
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Scatola 
carro 
armato 
****

145760 - 70 - - - Scatola 
carro 
armato 
***

- - -

Scatola 
carro 
armato 
*****

242500 - 83 - - - Scatola 
carro 
armato 
****

- - -

Scatola 
carro 
armato 
(stordent
e) **

69130 - 59 - - - - Progetto 
Scatola 
Carro 
Armato

Main Ops 
28 / 

Completa 
la missione

-

Scatola 
carro 
armato 
(stordent
e) ***

114520 - 67 - - - Scatola 
carro 
armato 
(stordent
e) **

- - -
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Scatola 
carro 
armato 
(stordent
e) ****

156870 - 74 - - - Scatola 
carro 
armato 
(stordent
e) ***

- - -

Scatola 
carro 
armato 
(stordent
e) *****

253610 - 86 - - - Scatola 
carro 
armato 
(stordent
e) ****

- - -

Scatola 
carro 
armato 
(guscio 
fumo) **

64130 - 56 - - - - Progetto 
Scatola 
Carro 
Armato

Main Ops 
28 / 

Completa 
la missione

-

Scatola 
carro 
armato 
(guscio 
fumo) ***

112210 - 66 - - - Scatola 
carro 
armato 
(guscio 
fumo) **

- - -
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Scatola 
carro 
armato 
(guscio 
fumo) ****

151320 - 72 - - - Scatola 
carro 
armato 
(guscio 
fumo) ***

- - -

Scatola 
carro 
armato 
(guscio 
fumo) 
*****

246200 - 84 - - - Scatola 
carro 
armato 
(guscio 
fumo) ****

- - -

Scatola 
bomba *

27290 38 47 - - - - Progetto 
Scatola 
Bomba

Main Ops 
28 / Puerto 
del Alba 

-

Scatola 
bomba **

60790 44 54 - - - Scatola 
bomba *

- - -

Scatola 
bomba ***

102950 50 62 - - - Scatola 
bomba **

- - -

Scatola 
bomba 
****

142980 56 69 - - - Scatola 
bomba ***

- - -
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Scatola 
bomba 
*****

235090 65 81 - - - Scatola 
bomba 
****

- - -

Scatola 
stordente 
**

64130 45 56 - - - - Progetto 
Scatola 
Stordente

Main Ops 
32 / 

Residenza 
dei 

minatori

-

Scatola 
stordente 
***

107580 52 64 - - - Scatola 
stordente 
**

- - -

Scatola 
stordente 
****

156870 60 74 - - - Scatola 
stordente 
***

- - -

Scatola 
stordente 
*****

246200 68 84 - - - Scatola 
stordente 
****

- - -

Scatola 
fumogena 
**

55790 41 51 - - - - Progetto 
Scatola 
Fumogena

Main Ops 
31 / Aldea 
Los 

Dispiertos

-
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Scatola 
fumogena 
***

96010 48 59 - - - Scatola 
fumogena 
**

- - -

Scatola 
fumogena 
****

137430 54 67 - - - Scatola 
fumogena 
***

- - -

Scatola 
fumogena 
*****

209160 60 74 - - - Scatola 
fumogena 
****

- - -

Scatola di 
fieno 

dell’assas
sino *

1804 - 37 - - - - Ottieni in 
“Vai alla 
base della 
Miniera”

Main Ops 
16 / 

Residenza 
dei 

minatori

-

Scatola di 
salvataggi
o *

25440 - 45 - 36 - - Progetto 
Scatola di 
salvataggio

Main Ops 
31 / 

Completa 
la missione

-

Scatola di 
salvataggi
o **

72460 - 61 - 49 - Scatola di 
salvataggi
o *

- - -
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Scatola di 
salvataggi
o ***

119150 - 69 - 56 - Scatola di 
salvataggi
o **

- - -

Scatola di 
salvataggi
o ****

170760 - 79 - 64 - Scatola di 
salvataggi
o ***

- - -

Scatola di 
salvataggi
o *****

253610 - 86 - 69 - Scatola di 
salvataggi
o ****

- - -

Binocolo 
*

- - - - - - - - - -

Camera * - - - - - - - - - -

WALKMA
N (TPS - 
L2) *

3410 - 14 - - - - - - -

WALKMA
N (WM - 
2) **

20430 - 27 - - - WALKMA
N (TPS - 
L2) *

- - -

WALKMA
N (WM - 
EX88) ***

61280 - 44 - - - WALKMA
N (WM - 
2) **

- - -
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WALKMA
N (NWD -  
W202) 
****

123540 - 62 - - - WALKMA
N (WM - 
EX88) ***

- - -

ID Card 
(H)

- - 120 - - - - Finisci 
“Pupa 
Battle”

Main Ops 
10 / 

Completa 
la missione

-

Zerbino 
Stealth *

201760 - 45 - - - - Progetto 
Zerbino 
Stealth

Main Ops 
33 / 

Completa 
la missione

Tecnologia 
di 

metamateri
ali / Extra 
Ops 049

Zerbino 
Stealth **

349900 - 85 - - - Zerbino 
Stealth *

- - Tecnologia 
di 

metamateri
ali / Extra 
Ops 049

Mimetica 
Ottica 
*****

361010 - 88 - - - - Progetto 
Mimetica 
Ottica

Extra Ops 
050 / 

Completala 
con rank S

Tecnologia 
di 

metamateri
ali / Extra 
Ops 049
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Bandana 
infinito *

565260 88 88 - - - - Progetto 
Bandana 
Infinito

Extra Ops 
119 / 

Completala 
con rank S

-
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